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Otwarty Sportowy Puchar Polski dla Koni Arabskich
% [ ; : \ ﬁ KJK Szary, Michatowice, 5-8 wrzesnia 2019 r.

Regulamin Otwartego Pucharu Polski Koni Arabskich Czystej Krwi:
Regulamin Pucharu Polski zostat napisany na podstawie przepisow ECAHO, PZJ i FEI.
Opiera sie na Regulaminie Mistrzostw Polski 2011, zatwierdzonym przez komisje sportowg
PZHKA w skiadzie: Alicja Poszepczynska, Magdalena Helak-Kulczynska, Danuta
Kononczuk i Artur Biehkowski.
Otwarty Puchar Polski Koni Arabskich ma na celu propagowanie uzytkowania sportowego
koni arabskich.

Konkurencje rozgrywane sg na podstawie przepisow PZJ/FEI oraz ECAHO.

Prawo udzialu w Otwartym Pucharze Polski majg tylko konie wpisane do PASB.

Prawo udziatu w Zawodach Miedzynarodowych bez ograniczen majg konie wpisane do
dowolnej ksiegi stadnej uznanej przez WAHO do dnia zamkniecia zgtoszeh.

W zawodach nie majg prawa startowac konie, ktérych dane nie figurujg w katalogu.
Sportowy Puchar Polski afiliowany przez Europejskg Organizacje Konia Arabskiego;
wymaganym minimalnym poziomem jest poziom A wg. klasyfikacji ECAHO.

Konie sklasyfikowane na miejscach od | do VI w swojej klasie, bez wzgledu na liczbe
uczestnikow, otrzymujg flots w nastepujgcych kolorach:

I. niebieski
II. czerwony
. Zotty

IV. biaty

V. rézowy
VI. zielony

Tytuly przyznawane sg koniom, a nie jezdzcom.

W konkursach miedzynarodowych — otwartych mogg bra¢ udziat konie czystej krwi
arabskiej wpisane do ksiegi stadnej uznanej przez WAHO. Medalistami Otwartego
Pucharu Polski zostang konie wpisane do PASB, ktére uplasujg sie na najwyzszych
miejscach w finale poszczegolnych konkursow.

Podczas trwania konkurséw bedg prowadzone réwnolegle dwie klasyfikacje:
Sportowego Otwartego Pucharu Polski Koni Arabskich.

W rozgrywce finatowej kon, ktéry zajmie:

* pierwsze miejsce — otrzyma Zioty Medal Sportowego Pucharu Polski Koni
Arabskich,

» drugie miejsce — otrzyma Srebrny Medal Sportowego Pucharu Polski Koni
Arabskich,

+ trzecie miejsce — otrzyma Brgzowy Medal Sportowego Pucharu Polski Koni
Arabskich.

Miedzynarodowych Zawodow Sportowych Koni Arabskich (jesli w konkursie bedzie

uczestniczyto co najmniej trzech reprezentantéw innego kraju niz Polska)

W rozgrywce finatowej kon, ktory zajmie:

* pierwsze miejsce — otrzyma Zioty Medal Miedzynarodowych Zawodow Koni
Arabskich,

e drugie miejsce — otrzyma Srebrny Medal Miedzynarodowych Zawodow Koni
Arabskich,

* trzecie miejsce — otrzyma Brgzowy Medal Miedzynarodowych Zawodow Koni
Arabskich.

113



W rozgrywce finalowej jezdziec ma prawo startu na wszystkich koniach

zakwalifikowanych do finatu. Moze takze zajg¢ nagradzane miejsce oraz otrzymac

medale na kazdym z koni.

Dodatkowo zastang przyznane medale jezdzcom w osobnej klasyfikacji Sportowego

Pucharu Polski Koni Arabskich oraz Miedzynarodowych Zawoddw Sportowych Koni

Arabskich. Jezdziec, ktéry startuje na wiecej niz jednym koniu w ujezdzeniu lub

w skokach, musi przed startem w finale wskazac¢ tylko jednego konia, ktérego wynik

bedzie liczony w klasyfikacji jezdzcow:

W rozgrywce finatowej Sportowego Pucharu Polski Koni Arabskich jezdziec, ktory

zajmie:

* pierwsze miejsce — otrzyma Zioty Medal Sportowego Pucharu Polski Koni
Arabskich,

e drugie miejsce — otrzyma Srebrny Medal Sportowego Pucharu Polski Koni
Arabskich,

* trzecie miejsce — otrzyma Brgzowy Medal Sportowego Pucharu Polski Koni
Arabskich.

W konkurencjach klasycznych medale bedg przyznawane oddzielnie dla Junioréw

i Senioréw.

W rozgrywce finatowej Miedzynarodowych Zawodow Sportowych Koni Arabskich

jezdziec, ktory zajmie:

* pierwsze miejsce — otrzyma Ztoty Medal Miedzynarodowych Zawoddéw Sportowych
Koni Arabskich,

» drugie miejsce — otrzyma Srebrny Medal Miedzynarodowych Zawodéw Sportowych
Koni Arabskich,

* trzecie miejsce — otrzyma Brgzowy Medal Miedzynarodowych Zawodow
Sportowych Koni Arabskich.

Do rozgrywek finatowych kwalifikuje sie po 10 najlepszych koni z kazdego péftfinatu.

Jesli kolejne konie w klasie A (ujezdzenie) i B (skoki) uzyskajg taki sam wynik, jak kon

10-ty, to rowniez kwalifikujg sie do finatu.

W razie zgtoszenia duzej liczby koni (> 12) do konkurséw Pleasure (klasy: D, E, F, H)

klasy zostang podzielone na grupy. W takim wypadku do dalszych rozgrywek kwalifikuje

sie po 5 najlepszych koni z kazdej grupy.

Klasy, do ktorych zostanie zgtoszone mniej niz 3 konie, nie bedg kwalifikowane jako

klasy Pucharu Polski lub Zawodéw Miedzynarodowych i rozegrane zostang jako

konkursy pokazowe.

Konie biorgce udziat w zawodach majg prawo startu trzy razy w ciggu dnia, oraz

w klasie Type&Conformation (J).

Konie niepostuszne, sprawiajgce zagrozenie bezpieczenstwa moga by¢ decyzjg

sedziego (sedziow) wyeliminowane.

Przepisy dotyczace list startowych zgodnie z regulaminem PZJ.

Numeracja koni powinna by¢ dobrze widoczna z obydwu stron.

Konie powinny posiada¢ aktualne szczepienia zgodnie z przepisami FEI i ECAHO.

Klacze zrebne majg prawo startu zgodnie z przepisami FEI.

Minimalny wiek koni startujgcych w ujezdzeniu i skokach zgodnie z regulaminem PZJ.

Konie startujgce w pozostatych konkurencjach powinny mie¢ minimum ukonczone

3 lata.

Jezdziec nie moze startowac na wiecej niz 3 koniach w ujezdzeniu i skokach, ani na

wiecej niz 1 koniu w poszczegolnych klasach Pleasure.
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Zawodnik ma prawo wycofa¢ sie ze startu w danym konkursie najpdzniej na godzine
przed oficjalnym rozpoczeciem konkursu. W przypadku niedopetnienia formalnosci
nakfadana bedzie kara finansowa w wysokosci 100zt.

Zawodnicy muszg by¢ odpowiednio ubrani, w strojach odpowiadajgcych danej

konkurencji. Stréj musi by¢ bezpieczny, nie utrudniajgcy jazdy konnej, schludny i nie

moze naruszac¢ norm etycznych.

Zawodnicy powinni przestrzega¢ zasad fair play. Utrudnianie wystepow innym

uczestnikom w klasach Pleasure moze skutkowa¢ nizszg oceng sedziowska, lub

dyskwalifikacja.

Sprzet jezdziecki, rzad muszg by¢ bezpieczne iwygodne dla konia, zgodnie

Z przepisami w danej konkurencji.

Jezdzcy muszg miec kaski. Dotyczy to zaréwno przejazddéw podczas konkursow, jak

i jazdy na rozprezalni ina terenie zawodow. Wyjatek stanowig klasy ujezdzenia,

oraz Pleasure ( D, E, F, H) dla zawodnikéw majgcych ukonczone 18 lat.

Zawodnicy w wieku ponizej 18 lat majg przedstawi¢ zgode rodzicow lub prawnych

opiekunéw.

Zawodnicy do 18 roku zycia (wigcznie, do kohca roku kalendarzowego w ktérym

ukonczyli 18 lat) =zaliczajg sie do kategorii juniorow, apowyzej 18lat — do

kategorii seniorow.

Naduzywanie bata, ostrég i innych przedmiotéw lub zadawanie bolu jakimkolwiek innym

sposobem jest zabronione na catym terenie zawoddéw oraz w stajniach pod rygorem

wykluczenia z zawodow.

Naruszenie kodeksu powstepowania z koniem, oraz przypadki okruciehstwa

i brutalnego postepowania z koniem skutkujg dyskwalifikacjg z zawodow.

Komisarz sedziowski (odpowiednik ECAHO TDC) pracuje zgodnie z przepisami

weterynaryjnymi FEI.

Steward w ringu jest obecny w klasach Pleasure. Jest odpowiedzialny za bezpieczne

i sprawne przeprowadzenie konkursu.

Organizatorzy, sedziowie i jezdzcy

* Sedzia nie moze ocenia¢ klasy, w ktérej znajduje sie kon, wobec ktoérego istnieje
konflikt intereséw — musi zrezygnowaé z sedziowania catej takiej klasy.

* Czlonek komitetu organizacyjnego nie moze sedziowaé. Zaproszony sedzia nie
moze jezdzi¢, powozi¢ ani prezentowa¢ w reku zgtoszonych koni, nie moze tez
petni¢ zadnej oficjalnej funkcji podczas zawodéw, ktére sedziuje.

e Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy przyjecia zgtoszenia, ale musi
podaé¢ powdd odmowy.

* Sedziowie nie mogg odwiedzaé organizatorow zawodéw ani wystawcoéw przed
zawodami i podczas ich trwania.

* Sedziowie nie mogg Swiadomie oceniac koni, co do ktérych mégtby zaistnie¢ konflikt
interesow, ani tez jezdzcy nie mogg prezentowac koni, co do ktérych ewentualny
konflikt intereséw mogtby wptyngé na decyzje sedziego. Organizatorzy nie bedg
przyjmowac zgtoszeh koni, ktdére mogltyby mieé z zaproszonym sedzig powigzania
wymienione w punkcie g), chyba, ze przewidziano powotanie sedziego zastepczego
lub rezerwowego.

» Konflikt interesbw moze zajs¢ w przypadku oceniania konia, ktory:

* jest trenowany bgdz pokazywany przez cztonka rodziny Osoby Oficjalnej,
* byt kupiony Ilub sprzedany przez Osobe Oficjalng (jako wtasciciela Ilub
posrednika),
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» jest w calosci lub w czesci wtasnoscig Osoby Oficjalnej, cztonka jego rodziny lub
tez jego partnera w przedsiebiorstwie majgcym do czynienia z hodowlg konia
arabskiego,

* byt kiedykolwiek wydzierzawiony przez Osobe Oficjalng,

» zostat wyhodowany lub stanowi wilasnos¢ organizacji hodowlanej, w ktorej
Osoba Oficjalna byta lub jest zatrudniona,

* byt regularnie trenowany, badany czy leczony w sposob profesjonalny przez
Osobe Oficjalna,

« stanowi przedmiot trwajgcych negocjacji, dotyczgacych zakupu lub dzierzawy,
w ktérych Osoba Oficjalna bierze udziat i pobiera prowizje.

* Kazdy faktyczny lub pozorny konflikt interesdw moze mie¢ miejsce, miedzy innymi
w przypadku, jesli Osoba Oficjalna, nie baczac na otrzymang w jakiejkolwiek formie
ptatnos¢ czy wynagrodzenie, w ciggu roku (365 dni) od czasu imprezy, ktérg
organizowata:

* bedzie miata jakiekolwiek biznesowe relacje z wystawcg na imprezie ktorg
sedziuje,

» otrzymata, bedgc zaangazowang w organizacje pokazu czy imprezy, sponsoring
od wystawcy na pokazie ktéry sedziuje,

* powyzszy zapis nie dotyczy sytuacji w ktorej organizatorem wydarzenia jest
Zwigzek bgdz organizacja krajowa, bedgca cztonkiem ECAHO, pod warunkiem,
ze Osoba Oficjalna nie miata bezposrednich korzysci finansowych z tytutu
sponsoringu,

* byfa konsultantem wystawcy,

* kupowata od wystawcy lub sprzedawata jego konia,

* byta zaangazowana w wyhodowanie konia wystawcy, prezentowanego na
imprezie,

* byta zaangazowana w podobnego typu dziatalnos¢ na rzecz wystawcy.

Sedzia lub komisja sedziowska w sporcie ma prawo odmoéwi¢ przyznania nagrody, jesli

wedtug jego (ich) opinii zawodnik nie zastuzyt na takg nagrode.

Sedzia ma prawo wyeliminowaé¢ z zawodow konia chorego lub kulawego. Inne prawa

sedziow sg takie same, jak w przepisach FN/FEI lub dotyczgcych konkurencji

westernowych.

Sedzia oceniajgcy klase Type & Conformation moze odméwi¢ oceny zawodnika, ktory

jest nieodpowiednio ubrany.

Przestrzeganie prawa

Tylko uczestnicy zawodéw mogg ztozy¢ skarge na domniemane naruszenie w/w

przepiséw. Taka skarga musi by¢ wniesiona w formie pisemnej, w ciggu godziny, do

komisarza zawodow.

Zmiany wygladu koni

* Niedozwolone sg zmiany koloru skory, siersci i kopyt. Zabrania sie uzywania na
terenie zawodow lakierbw do kopyt, nabtyszczaczy, farbowania siersci
i przeprowadzania operacji kosmetycznych, takich jak np. przeszczepy skoéry.

* Uwaga: dozwolone jest uzywanie bezbarwnej wazeliny lub olejku do kopyt i biatego
talku do biatych odmian na nogach.

e Zabronione jest rozszerzanie zrenic za pomocg sztucznych srodkéw i wszelkie
dziatania wptywajgce na ruch i zachowanie konia za pomocg dotleniania krwiobiegu,
uzywania obcigznikéw, sztucznie docigzanych podkow, wstrzgsow elektrycznych lub
substancji chemicznych.
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* Rany, oparzenia i inne znaki na ciele konia wskazujgce na uzycie zabronionych
metod bedg przez komisarzy zawoddéw, w porozumieniu z dyzurujgcym lekarzem
weterynarii, uwazane za petne i wystarczajgce powody do dyskwalifikacji.

* Zezwala sie na catkowite lub czesciowe strzyzenie koni z wyjgtkiem rzes, owtosienia
wewnatrz uszu i wloséw czuciowych na pysku i wokét oczu.

* Na terenie stajni niedozwolone jest posiadanie przyrzgdéw do zmieniania
naturalnego wygladu konia, takich jak wypacacze do szyi, obroze, futeraty na ogon,
peta i obcigzniki.

+ Stosowanie niedozwolonych substancji — testy antydopingowe muszg by¢
przeprowadzane zgodnie z przepisami weterynaryjnymi FEI.

+ Zabronione jest swiadome i nieSwiadome podawanie koniom jakichkolwiek substanciji
nie bedacych ich normalnym pozywieniem (np. srodkow draznigcych w rodzaju kigcza
imbiru), ktére mogtyby wptyngé na ich zachowanie, zdrowie czy temperament.

Zasady rozgrywania konkurséw podczas Sportowego Otwartego Pucharu Polski:

Klasa A — ujezdzenie (zgodnie z programami publikowanymi przez PZJ&FEI)

Konkursy ujezdzenia sg oceniane zgodnie z zasadami FE| oraz federacji jezdzieckich
dziatajacych w kraju, w ktérym odbywajg sie zawody. Konkursy Sportowego Pucharu Polski
Koni Arabskich:

* Poffinat w kat. juniorzy (P-1)
» Poffinat w kat. seniorzy (P-4)
* Finat w kat. juniorzy (P-4)
* Finat w kat. seniorzy (N-1)

Klasyfikacja ostateczna jest ustalana na podstawie sumy ocen procentowych uzyskanych
w konkursach péffinatowym i finatowym. Do finatu kwalifikuje sie 10 najlepszych par
z potfinatu. Konie o identycznej punktacji co kon 10 réwniez kwalifikujg sie do rozgrywki
finatowe;.

Klasa B — skoki (zgodnie z przepisami publikowanymi przez PZJ&FEI)

Konkursy skokoéw bedg oceniane zgodnie z zasadami narodowych federacji jezdzieckich
dziatajgcych w kraju, w ktorym odbywajg sie zawody.

Juniorzy: LL (<= 90 cm)

* Poffinat: konkurs doktadnosci bez rozgrywki

* Finat: konkurs doktadnosci z ewentualng rozgrywka medalows, jesli po 2 przejazdach
(1 w poffinale i 1 w finale) nie zostanie wytoniony zioty, srebrny i brgzowy medalista.
Rozgrywka o miejsca medalowe na zasadzie konkursu zwyktego.

Seniorzy: L (100 cm)
* Pdftfinat: konkurs doktadnosci bez rozgrywki

* Finat: konkurs doktadnosci z ewentualng rozgrywkg medalowa, jesli po 2 przejazdach
(1 w poffinale i 1 w finale) nie zostanie wytoniony zioty, srebrny i brgzowy medalista.
Rozgrywka o miejsca medalowe na zasadzie konkursu zwyktego.

Do finatu kwalifikuje sie 10 najlepszych koni z pétfinatu. Konie o identycznej punktacji, co

kon 10. rowniez kwalifikujg sie do rozgrywki finatowe;j.

Klasy Pleasure (zgodnie z przepisami ECAHO):

+  Wzorzec rasy:

Stosunkowo mata gtowa o profilu prostym lub (preferowanym) szczupaczym; maty
pyszczek, duze nozdrza, rozdete w ruchu; duze, okragte, wyraziste, ciemne oczy
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szeroko rozstawione; stosunkowo nieduza odlegtos¢ miedzy okiem a partia pyskows;

gtebokie ganasze, szeroko rozstawione sanki; mate uszy (mniejsze u ogieréw niz

u klaczy), cienkie i prawidtowo uksztattowane, koniuszki lekko zagiete do wewnatrz;

dtuga, tabedzia szyja, wysoko przystawiona i przechodzgca w umiarkowanie wysoki

ktab; dtuga, skosna topatka dobrze umiesniona; sprezyste zebra; diugie, szerokie
podbarcze z wyraznie zarysowanymi sciegnami; kréotki grzbiet; szeroka i mocna partia
ledzwiowa; horyzontalny zad; naturalnie wysokie noszenie ogona. Ogon widziany z tytu
powinien by¢ trzymany prosto; biodra, uda i podudzia dobrze umiesnione; kosci
konczyn proste i ptaskie; wyraznie zarysowane stawy; peciny odpowiednio katowane,
odpowiedniej diugosci; kopyta okragte, proporcjonalne do wzrostu konia. Wysokos¢

w kiebie 147-157cm, z dopuszczalnymi odchyleniami osobniczymi w goére lub w dét.

Delikatna siers¢ w réznych odcieniach masci gniadej, kasztanowatej, siwej lub karej.

Skéra ciemna, pod odmianami niepigmentowana. Szczegodlnie ogiery powinny

demonstrowac naturalng energie, ozywienie, elastycznos¢ i zrownowazenie.

Postepowanie jezdzca z koniem

1. Jezdziec moze zaprezentowac tylko jednego konia w danej klasie Pleasure (D, E, F,
H).

2. Kazde dziatanie wystawcy w stosunku do konia, na placu konkursowym lub
gdziekolwiek indziej, ktore przez sedziego, stewarda, komisarza zawoddow lub
dyzurujgcego lekarza weterynarii zostanie uznane za nadmierne, moze by¢ ukarane
ostrzezeniem, eliminacjg lub w inny sposéb uznany za wiasciwy przez komisarza
zawodéw. Do takich dziatan nalezy, cho¢ nie tylko, naduzywanie bata, ostrég lub
preta bambusowego.

3. Sedziowie sg obowigzani wytgczy¢ z oceny konie wykazujgce przejawy agresiji lub
niecheci w stosunku do prezentera, jezdzca lub innych oséb na placu.

Jezdzcy, ktorych konie wykazujg objawy nadmiernego stresu lub niehumanitarnego
traktowania, muszg zosta¢ ukarani. Zawodnik, u ktérego konia stwierdzono
krwawigca rane na pysku, nosie, podbrédku, fopatce, brzuchu, boku lub biodrze, nie
moze otrzymac nagrody w klasie, w ktorej zdarzenie miato miejsce.

Sedziowie sg zobowigzani usung¢ z ringu konia, u ktérego stwierdzono $lady
uderzen batem w wodowanej partii ciata. Slady takie charakteryzujg sie
wystgpieniem stanu zapalnego skoéry i tkanki podskérnej, objawiajgcego sie
obrzekiem, a w przypadkach skrajnych — otarciem lub przerwaniem ciggtosci skory.
Na istnienie stanu zapalnego wskazuje wystgpienie bolu lub tylko wrazliwosci na
dotyk, obrzeku i podniesienie temperatury uszkodzonego miejsca. Orzeczenie
sedziego w tej kwestii jest ostateczne i nie podlega apelacji. Sedzia powinien swoje
spostrzezenia zgtosi¢ na pismie, precyzujgc, ktérego konia dotyczag. Jezeli klase
ocenia wiecej niz jeden sedzia, kazdy z nich musi obejrze¢ kwestionowanego konia
i wypowiedzie¢ sie co do istnienia badz braku sSladu po bacie. Jezeli wiekszosé
sedziow jest zdania, ze kon ma obrazenie wskazujgce na naduzycie bata, taki kon
musi by¢ usuniety z ringu. Nawet gdyby wiekszos¢ sedziéw byta zdania, ze
przewinienie nie miato miejsca, sedzia, ktory reprezentuje zdanie odrebne, ma
prawo ztozy¢ pisemne oswiadczenie i wytgczy¢ konia z dalszej oceny.

Kucie:

Konie mogg byé podkute. Dozwolone sg podkowy standardowe. Podkowy zbyt ciezkie,

oraz sposéb podkucia wyraznie zmieniajgcy naturalny ruch konia sg niedozwolone

i mogg by¢ przyczyna eliminacji konia.

Sedziowanie konkursow Pleasure — system punktowy
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* Grupa jezdzcéw na arenie konkursowe;,

wykonuje jednoczesnie okreslone

elementy, ktérych jakoS¢ wykonania jest oceniana zwykle przez dwoch, czasem

trzech sedziow.

* Oceny i uwagi sedziow odnotowywane sg na specjalnych arkuszach.
* Ocena jest podzielona na poszczegodlne elementy z ktérych kazdy jest oceniany

w skali 1-10 pkt, stosuje sie oceny potéwkowe.

* Ocena koncowa jest sumg punktéw za chody i oceny ogdlne, w Native Costume
i Polskim Stroju Historycznym z mnoznikiem 0.75; oraz oceny za wyglad pary, tu

mnoznik 0.25 — w konkursach kostiumowych za stro;.

Ogodlna tabela ocen w klasach Pleasure:

Element oceny
Step

Ktus roboczy

Kius wyciggniety

Galop roboczy

Galop wyciagniety

Cofanie

Ocena ogdlna konia,

charakter, temperament,

Prawidtowos¢ wykonania
Powinien by¢ wydatny, energiczny,
posuwisty i o dalekim wykroku

Powinien by¢ wykonywany w srednim
zebraniu, spokojnie, swobodnie, rytmicznie
i w rownowadze. Wymagana jazda klusem

¢wiczebnym.

Charakteryzowac sie musi szybszym
tempem i dtuzszym krokiem w poréwnaniu
do klusa normalnego, a takze poszerzeniem
ramy. Kazdy kon moze inaczej poruszac sie
w tym chodzie, gdyz kazdy ma inng
wrodzong diugos¢ wykroku. Nie mozna
doprowadzac¢ do przecigzenia konia ponad
jego sity, musi on wykazywaé chec¢ do
ruchu, zachowujgc dobrg forme, poruszajgc
sie w srednim zebraniu, bez przesadnie
wysokiej akcji przodem, spokojnie,
swobodnie, rytmicznie, ptynnie

i w rownowadze.

Powinien by¢ wykonywany w srednim
zebraniu, ptytko, spokojnie, poprawnie, na

wyprostowanym koniu

Kon powinien akcentowa¢ wydtuzenie
wykroku, ale pozostajgc pod petng kontrolg
jezdzca. Dtugosc¢ foulee moze by¢ rézna dla
réznych koni, gdyz jest to cecha wrodzona

i osobnicza. Wyciggniety galop nie jest tym
samym, co szybszy galop roboczy — polega
na wyraznie zaakcentowanym wydtuzeniu
kroku, przy czym kon pozostaje

wyprostowany

Przepuszczalnosé, ptynnosc,
wyprostowanie. Wykonanie rytmicznych
krokéw w tyt w sekwencji diagonalnej.

Kon réwny , spokojny, elegancki, wyraznie
przyjemny, do jazdy bezpieczny

Typowe btedy

Brak regularnosci,
rozluznienia grzbietu,
aktywnosci i swobody
ruchu naprzod

brak regularnosci,
utrata rytmu

i rownowagi, brak
energii zady, brak
widocznego
poszerzenia ram

i przekraczania

kontrgalop,
krzyzowanie, utrata
rytmu, ,ciggniecie
przodu”, opoér
kontrgalop,
krzyzowanie, utrata
rytmu, ,ciggniecie
przodu”, ponoszenie,

opor, nieregularnosc
krokéw, odchylenia
od linii prostej
nerwowosg,
ptochliwosé
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ruch, dopasowanie do nadmierne

klasy

podniecenie
i pobudliwos¢

Ocena ogolna pary:
harmonia jezdzca i konia,
zaufanie, postuszenstwo.
Dosiad, poprawnosc¢

i skutecznos¢ pomocy.
Ocena za wyglad konia

i jezdZzca — w konkursach
kostiumowych stroj.

Objasnienia:
Konkursy Pleasure to klasy jezdzieckie klasyczne:

Classic Pleasure, Native Costume, Polski Stroj Historyczny, Hunter Pleasure

We wszystkich klasach Pleasure obowigzujg podobne zatozenia dotyczace konkurséw,
réznice w prezentacji koni zalezg od rodzaju klasy. Zawodnicy majg za zadanie
zaprezentowaé wierzchowca spokojnego, zrownowazonego, perfekcyjnie utozonego,
bezwzglednie postusznego i wygodnego. Kon Pleasure to kon wygodny, bezpieczny
i tadny. Na rowni z kryteriami prawidtowosci przejazdu oraz kryteriami strategii areny
ocenie podlegajg takze ponizej wymienione cechy.

Wspoipraca

Ocenie podlega psychiczny stosunek wierzchowca do wykonywanej pracy, uwaga
i che¢ do wykonywania polecen jezdzca, rozluznienie. Zwraca sie tu uwage na
spokojny wyraz oczu, pozycje uszu, rozluznienie pyska i ogona oraz ogoélne catego
ciata.

Zachowanie

Zwraca sie uwage na to, jaki typ osobowosci psychicznej przedstawia dany kon, czy
jest to wierzchowiec mocno czy niechetnie ,idacy do przodu”, czy ,ciggnie naprzod”
dopoki jezdziec nie zmieni chodu na galop, czy nerwowo macha ogonem.
Pozadane jest, gdy kon jest ,rowny” ispokojny oraz nie wymusza szybszych
chodow.

Typ i przygotowanie do klasy

Zwraca sie uwage czy chody sg odpowiednie do danej klasy, w ktérej startuje, czy
jego sylwetka i ustawienie sg prawidtowe do danego chodu, czy balans i kadencja
sg prawidtowe, przejscia fagodne i czyste, czy porusza sie prosto i prawidtowym
rytmem.

Dopasowanie do klasy

Zwraca sie uwage czy sylwetka konia pasuje do klasy, w ktorej bierze udziat.
Jakos$c¢

To, czy koh pasuje do danej konkurenciji okresla takze jego kondycja, wyglad,
budowa oraz zachowanie.

Efektownos¢ pokazu (brillant performance)

Charakteryzujg sie nig konie spetniajgce wymagane kryteria, ale wykonujgce je
z pewnym ,aktorstwem” idoskonatoscig. Sag to konie, ktére zdecydowanie
wyrozniajg sie sposrod tych przecietnych, lecz spetniajgcych warunki do klasy
wierzchowcow.

Prezencja i wrazenie ogdlne

Zwraca sie uwage na ogoélne wrazenie iprezencje, takze na przygotowanie
kosmetyczne do pokazu oraz dopasowanie stroju jezdzca i rzedu konia.
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* Relacje
Zwraca sie uwage na relacje panujgce w parze kon—jezdziec. Para ma
wspotpracowacC oraz tworzy¢ razem zgodny i harmonijny obraz. Jezdziec ma
sprawia¢ wrazenie zadowolonego z konia.

* Przyktadowe btedy konia lub jezdzca:
kontrgalop, nieréwnos¢ chodéw, ,ciggniecie przodu”, opér, brak reakcji na pomoce,
.,markowanie” elementéw, sztywnosé, niedopasowanie do klasy, ponoszenie,
brykanie, zajezdzanie drogi, jazda w zbyt matych odlegtosciach, jazda zbyt blisko
bandy, ewidentna jazda w zbyt duzej odlegtosci od bandy, odwrotne ustawienie,
chwiejno$¢ dosiadu, sugerujgca sztywnos¢ lub niewygode konia, nienaturalna
ospato$é, wykonywanie wolt, przeciecie $rodka areny, kopanie, gryzienie,
wyprzedzanie po zewnetrznej czesci areny, machanie gtowg przez konia, otwarty
pysk, gtowa konia poza pionem, gtowa konia przed pionem, nadmierne predkosci
w chodach, opdér w cofaniu, brak umiejetnosci wykonania elementu ,stéj”
i pozostawania w bezruchu.

Klasa D — Classic Pleasure (na podstawie zasad ECAHO)

Zasady ogodlne

Jezdzcy wystepujg w klasycznych strojach jezdzieckich, uzywajgc sprzetu okreslonego
przez FEI, w konkurencji ujezdzenie. W tej konkurencji, prezentowany kon musi stwarzac
wrazenie przyjemnego do jazdy, elastycznego, zbalansowanego, ustawionego na
pomocach. Przejscia pomiedzy poszczegélnymi chodami powinny by¢é wyraznie
Zzaznaczone.

Jezdzcy prezentujg sie w grupie, poruszajgc od wejscia zgodnie z kierunkiem zegara.
Ocena rozpoczyna sie na sygnat dany przez ringmastera. Sedziowie oceniajg nie samych
jezdzcéw, ale ich wspotprace i harmonie z prezentowanym koniem.

» Zawodnicy w zastepie wjezdzajg na ring klusem normalnym, w kierunku przeciwnym
do ruchu wskazéwek zegara.

+ Jezdziec we wszystkich chodach musi utrzymywaé lekki kontakt z pyskiem konia.
Dozwolone jest zaréwno ogtowie wedzidtowe jak i munsztukowe. Sedziowie nie majg
prawa preferowac jednego typu kietzna.

» Sedziowie majg obowigzek jednakowego oceniania wszystkich chodéw konia.

* Jezdziec przez caly czas musi w petni panowaé nad koniem. Pozgdane jest, aby
jezdzcy zachowywali réwne odstepy miedzy konmi, w kolejnosci numerdéw startowych,
wykorzystujgc catg przestrzen wokét ringu.

Wymagane chody

Najwazniejsze, aby kon swoim zachowaniem i wyglgdem wskazywat na zréwnowazony,
przyjazny charakter itatwos¢ powodowania. We wszystkich chodach musi poruszac¢ sie
rytmicznie, ptynnie, wykazujgc dgznos¢ do ruchu naprzéd, w sposob zrownowazony.

» Step posredni — powinien by¢ wydatny, energiczny, posuwisty i o dalekim wykroku.

* Kius roboczy — powinien by¢ wykonywany w srednim zebraniu, spokojnie, swobodnie,
rytmicznie i w rwnowadze. Wymagana jazda ktusem ¢wiczebnym.

* Kitus wyciggniety — charakteryzowac sie musi szybszym tempem i dtuzszym krokiem
w poréwnaniu do kiusa normalnego. Kazdy kon moze inaczej poruszaé sie w tym
chodzie, gdyz kazdy ma inng wrodzong dtugos$¢ wykroku. Nie mozna doprowadzac do
przecigzenia konia ponad jego sity, musi on wykazywaé che¢ do ruchu, zachowujgc
dobrg forme, poruszajgc sie w Srednim zebraniu, bez przesadnie wysokiej akciji
przodem, spokojnie, swobodnie, rytmicznie, ptynnie i w rownowadze. Wymagana jazda
ktusem ¢éwiczebnym.
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* Galop roboczy — powinien by¢ wykonywany w srednim zebraniu, ptytko, spokojnie,
poprawnie, na wyprostowanym koniu.

* Wyciagniety galop — kon powinien akcentowaé wydtuzenie wykroku, ale pozostajgc
pod peing kontrolg jezdzca. Dtugos¢ foulee moze by¢ rézna dla réznych koni, gdyz jest
to cecha wrodzona i osobnicza. Wyciggniety galop nie jest tym samym, co galop
roboczy, tylko wykonywany przy wiekszej szybkosci — polega na wydtuzeniu kroku,
przy czym kon pozostaje wyprostowany. Osigganie nadmiernej szybkosci bedzie
karane. Roéznica pomiedzy galopem roboczym a wyciggnietym musi byé wyraznie
zauwazalna.

Zmiany chodoéw wykonywane bedg na komende spikera.

Poziom A - koh prezentowany jest w stepie, kiusie, kiusie wyciggnietym i galopie

roboczym. Osigganie nadmiernej szybkosci oraz niebezpieczna, brawurowa jazda beda

karane. Wymagane jest spokojne pozostawanie w pozycji st6j oraz sprawne cofanie bez
trudno$ci.

Klasa E — Native Costume (na podstawie zasad ECAHO)

Kon prezentowany jest w stepie, galopie roboczym i wyciggnietym. Osigganie nadmiernej
szybkosci oraz niebezpieczna, brawurowa jazda bedg karane. Wymagane jest spokojne
pozostawanie w pozycji stdj oraz sprawne cofanie bez trudnosci. 75% punktacji
sedziowskiej przyznawane jest za prawidlowosC¢ wykonania programu oraz wspofprace
konia z jezdZzcem, podczas gdy 25% za strdj jezdzca i rzad konia.

Zasady ogodlne

« Zawodnicy w zastepie wjezdzajg na ring skroconym galopem, w kierunku przeciwnym
do ruchu wskazéwek zegara.

+ Jezdziec we wszystkich chodach musi utrzymywac lekki kontakt z pyskiem konia.
Dozwolone jest zaréwno ogtowie wedzidiowe, jak i munsztukowe lub inne. Sedziowie
nie majg prawa preferowac jednego typu kietzna.

» Sedziowie majg obowigzek jednakowego oceniania wszystkich choddéw konia.

» Jezdziec przez caly czas musi w peini panowaé nad koniem. Pozadane jest, aby
jezdzcy zachowywali rowne odstepy miedzy konmi, w kolejnosci numerdw startowych,
wykorzystujgc calg przestrzen wokot ringu.

Wyposazenie

* Ogtowie moze by¢ zaopatrzone w kietzno wedzidlowe, hackamore Iub inne
dostosowane do potrzeb. Ubiér iekwipunek musi zapewniaé przede wszystkim
bezpieczenstwo. Obowigzujgce jest siodto spetniajgce wymogi bezpieczenstwa
zgodnie z zaleceniami PZJ.

» Zabronione jest uzywanie wytokéw, czarnych wodzy, wzglednie innego sprzetu
krepujgcego swobode gtowy konia.

» Ubior jezdzca powinien zawiera¢ elementy folkloru arabskiego, narodowego stroju
Beduindw, takie jak np. powtdczysty ptaszcz lub burnus, szarawary, stréj glowy (turban,
kufia badz chusta). W rekach jezdziec nie moze trzymaé niczego innego poza
wodzami i ewentualnie batem. Uzywanie kasku ochronnego nie bedzie karane.

* Ostrogi, bat lub palcat nieobowigzkowe lecz dozwolone, wedtug uznania zawodnika.

Zalecenia

Szczegblng uwage nalezy zwracaé na bezpieczenstwo wiasne i innych uczestnikéw

konkursu, dlatego wszystkie elementy stroju jezdzca i konia muszg byé stabilne, a ich

wielkos¢ i dtugos¢ nie moze stwarzacC zagrozenia dla jezdzcéw i koni zarbwno na arenie
konkursowe;j jak i rozprezalni. Zaleca sie aby nie uzywac¢ elementéw nadmiernie falujgcych,
powtdczystych oraz hatasliwych, a takze takich ktére w jakikolwiek sposéb mogtyby
krepowac ruchy jezdzca czy konia. Obuwie jezdzca musi by¢ przystosowane do jazdy na
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koniu i bezpieczne, zabronione jest obuwie typu sandaty, klapki, baleriny. Komisarz

zawodow (TDC) ma prawo wyeliminowa¢ zawodnika za niebezpieczny stréj. Zaleca sie,

aby stroj jezdzca byt stosowny do jazdy konnej, ramiona, piersi, brzuchy i nogi jezdzcow
powinny by¢ zakryte.

Wymagane chody

Najwazniejsze, aby kon swoim zachowaniem i wyglagdem wskazywat na zréownowazony,

przyjazny charakter itatwosé powodowania. We wszystkich chodach musi poruszaé¢ sie

rytmicznie, ptynnie, wykazujgc dgznos¢ do ruchu naprzéd, w sposob zrownowazony.

» Step posredni — powinien by¢ wydatny, energiczny, posuwisty i o dalekim wykroku.

» Skrécony galog (roboczy) — powinien by¢ wykonywany w srednim zebraniu, ptytko,
spokojnie, poprawnie, nha wyprostowanym koniu.

* Wyciagniety galop — ko powinien akcentowa¢ wydtuzenie wykroku, ale pozostajgc pod
peing kontrolg jezdzca. Dtugo$¢ foulee moze by¢ rézna dla réznych koni, gdyz jest to
cecha wrodzona i osobnicza. Wyciggniety galop nie jest tym samym, co galop roboczy,
tylko wykonywany przy wiekszej szybkosci — polega na wydtuzeniu kroku, przy czym
kon pozostaje wyprostowany. Osigganie nadmiernej szybkosci bedzie karane. Réznica
pomiedzy galopem roboczym a wyciggnietym musi by¢ wyraznie zauwazalna.

Zmiany choddw wykonywane bedg na komende spikera

Klasa F — Polski Stroj Historyczny

Kon prezentowany jest w stepie, kilusie, galopie roboczym i wyciggnietym. Osigganie

nadmiernej szybkosci oraz niebezpieczna, brawurowa jazda bedg karane. Wymagane jest

spokojne pozostawanie w pozycji stdj. 75% punktacji sedziowskiej przyznawane jest za

prawidtowos¢ wykonania programu oraz wspotprace konia z jezdzcem, podczas gdy 25%

za stréj jezdzca i rzad konia.

Zasady ogélne

» Jezdziec przez caty czas musi w petni panowac nad koniem.

* Zawodnicy w zastepie wjezdzajg na ring klusem normalnym, w kierunku przeciwnym
do ruchu wskazowek zegara.

* Sedziowie majg obowigzek jednakowego oceniania wszystkich chodéw konia.

* Pozadane jest, aby jezdzcy zachowywali rowne odstepy miedzy konmi, w kolejno$ci
numerow startowych, wykorzystujgc calg przestrzen wokoét ringu.

Wyposazenie

* Dozwolone jest zarowno ogtowie wedzidtowe, pelham, jak i munsztukowe, a takze
kietzna historyczne pasujgce epoki z ktérej pochodzi stréj. Sedziowie nie majg prawa
preferowac jednego typu kietzna. Ubior i ekwipunek musi zapewniaé przede wszystkim
bezpieczenstwo. Obowigzujgce jest siodto spetniajgce wymogi bezpieczenstwa
zgodnie z zaleceniami PZJ.

» Zabronione jest uzywanie wytokéw, czarnych wodzy, wzglednie innego sprzetu
krepujgcego swobode gtowy konia.

* Jezdziec musi by¢ ubrany w historyczny stréj polski (bgdz nawigzujgcy swoim
charakterem, do naszych tradycji czy historii). Réwniez kon powinien wystepowac
w odpowiednim rzedzie, tak aby para jezdziec—kon tworzyta catos¢. W rekach jezdziec
nie moze trzymac niczego innego poza wodzami i ewentualnie batem. Uzywanie kasku
ochronnego nie bedzie karane.

»  Ostrogi, bat lub palcat nieobowigzkowe lecz dozwolone, wedtug uznania zawodnika.

Zalecenia

Jezdziec we wszystkich chodach musi utrzymywac lekki kontakt z pyskiem Kkonia.

Szczegdlng uwage nalezy zwraca¢ na bezpieczenstwo wiasne i innych uczestnikow

konkursu, dlatego wszystkie elementy stroju jezdzca i konia muszg by¢ stabilne, a ich
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wielkos¢ i dlugos¢ nie moze stwarzac¢ zagrozenia dla jezdzcéw i koni zaréwno na arenie
konkursowej jak i rozprezalni. Zaleca sie aby nie uzywac elementow nadmiernie falujgcych,
powtdczystych oraz hatasliwych, a takze takich ktére w jakikolwiek sposdéb mogtyby
krepowac¢ ruchy jezdzca czy konia. Obuwie jezdzca musi by¢ przystosowane do jazdy na
koniu i bezpieczne, zabronione jest obuwie typu sandaty, klapki, balleriny, pantofle
damskie. Komisarz zawodéw (TDC) ma prawo wyeliminowa¢ zawodnika za niebezpieczny
strgj. Zaleca sie, aby strdj jezdzca byt stosowny do jazdy konnej, ramiona piersi, brzuchy

i nogi jezdzcow powinny by¢ zakryte.

Wymagane chody

Najwazniejsze, aby kon swoim zachowaniem iwyglgdem wskazywat na zréwnowazony,

przyjazny charakter itatwos¢ powodowania. We wszystkich chodach musi poruszac sie

rytmicznie, ptynnie, wykazujgc dgznos¢ do ruchu naprzéd, w sposob zrownowazony.

» Step — powinien by¢ wydatny, energiczny, posuwisty i o dalekim wykroku.

*  Kius normalny — powinien by¢ wykonywany w srednim zebraniu, spokojnie, swobodnie,
rytmicznie i w rownowadze. Wymagana jazda ktusem ¢éwiczebnym.

»  Skrécony galop (roboczy) — powinien by¢ wykonywany w $rednim zebraniu, ptytko,
spokojnie, poprawnie, na wyprostowanym koniu.

*  Woyciggniety galop — koh powinien akcentowacC wydtuzenie wykroku, ale pozostajgc
pod petng kontrolg jezdzca. Dlugosc¢ foulee moze byc¢ r6zna dla réznych koni, gdyz jest
to cecha wrodzona i osobnicza. Wyciggniety galop nie jest tym samym, co galop
roboczy, tylko wykonywany przy wiekszej szybkosci — polega na wydtuzeniu kroku,
przy czym kon pozostaje wyprostowany. Osigganie nadmiernej szybkosci bedzie
karane. Roznica pomiedzy galopem roboczym a wyciggnietym musi by¢ wyraznie
zauwazalna.

Zmiany chodow wykonywane bedg na komende spikera.

Jezdzcy zobowigzani sg dostarczy¢ na stanowisko spikera, najpdzniej na pét godziny

przed rozpoczeciem konkursu, krotkiego opisu kostiumu, méwigcego o tym, do jakiej epoki

historycznej on nawigzuje. Opis musi by¢ podpisany imieniem i nazwiskiem jezdzca oraz
numerem startowym.

Klasa H — Hunter Pleasure (na podstawie zasad ECAHO)

Poffinaty, Finaly: Konie majg by¢ zaprezentowane w stepie, klusie i galopie roboczym
w obu kierunkach. Wymagane jest od nich pozostawanie w pozycji ,stoj” i chetne cofanie.
Ocenie podlega zachowanie konia, prezencja, przydatnosé¢ do klasy Hunter, jakosc¢ i pokroj.
Zasady ogoélne

* Zawodnicy wjezdzajg na ring klusem, w kierunku przeciwnym od ruchu wskazowek
zegara.

* Wymagane jest utrzymywanie we wszystkich chodach lekkiego, lecz bezposredniego
kontaktu z pyskiem konia. Zwisajgce wodze sg btedem. Bezposredni kontakt oznacza,
ze miedzy rekg jezdzca a pyskiem konia mozna przeprowadzi¢ linie prosta.

* Przydatnos¢ do klasy Hunter oznacza, ze kon ma odpowiednie ramy dla wykonania
bezpiecznego i efektywnego skoku.

» Sedziowie majg obowigzek jednakowego oceniania wszystkich chodow.

* Konie mogg miec zaplecione grzywy i ogony.

Wyposazenie

*  Ogtowie powinno by¢ lekkie, w typie pokazowym; kietzno dopuszczalne wedzidiowe,
pelham, munsztuk lub pelham typu ,Kimblewick”. Naczotki i nachrapniki w stylu
mys$liwskim, nie mogg by¢ ozdobne. Niedopuszczalne sg wytoki i czarna wodza.
Niedozwolone jest uzywanie kulbak i siodet ujezdzeniowych.

* Dopuszczalne jest uzywanie napiersnika.
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* Popregi skorzane, tasmowe lub sznurkowe.

 Wymagany jest strdj w stylu sportowym. Rajtrok w tradycyjnych kolorach (czarny,
granatowy, szary, zielony lub brgzowy) z materiatbw odpowiednich dla stylu
mysliwskiego. Moze byé uszyty z materiatu w dyskretny desen (typu tweed, zakard,
kurza stopka, drobne prazki lub kratka). Rajtrok musi by¢ w ciemniejszym kolorze niz
bryczesy Ilub jodhpury. Nieodpowiednie sg brokaty, materiaty btyszczgce Iub
z wypuktym wzorem.

* Niedozwolona jest zadna bizuteria z wyjgtkiem broszki lub spinki do krawata czy
plastronu wzglednie monogramu na cze$ciach ekwipunku. Rekawiczki dopuszczalne,
ale w tradycyjnych kolorach. Obowigzkowe sg buty jezdzieckie, toczek, melonik lub
kask w tradycyjnych kolorach. Uczestnicy niestosujgcy sie do tych wymogéw bedag
karani.

* Dozwolone jest uzywanie ostrdg i bata lub palcatu, ale nie dluzszego niz 75 cm tgcznie
z klapka.

Wymagane chody

1. Wazne jest, aby kon sprawiat wrazenie odprezonego, przyjemnego do jazdy
i czerpigcego z niej przyjemnos¢. W poréwnaniu do klas, w ktérych wymagane jest
wysokie ustawienie konia i sylwetka w formacie stojgcego prostokata, kon do Hunter
Pleasure powinien miesci¢ sie raczej w formacie lezgcego prostokgta, mie¢ szyje
wyciggnietg do przodu, gtowe noszona nizej i mniejsze zgiecie w potylicy. W ruchu
powinien pokrywac wiecej gruntu. Karany bedzie jezdziec prowadzacy konia zaréwno
na wiszgcej wodzy, jak z gtowg zadarta do gory, przed wedzidtem, nadmiernie
skracajgcy wykrok.

2. Step jest chodem czterotaktowym, powinien mie¢ daleki, ptaski wykrok, nie
wykazujgcy objawéw skrepowania.

3. Klus jest chodem dwutaktowym, powinien odbywac sie w prostym ustawieniu, rownym
rytmie, rownowadze i sredniej predkosci, krokiem swobodnym, pokrywajgcym duzo
ziemi. Jezdzcy powinni poruszac sie klusem anglezowanym.

4. Roboczy galop jest chodem trzytaktowym, powinien by¢ réwny, regularny i przy
wyprostowanym koniu.

5. Galop wyciggniety powinien charakteryzowaé¢ sie wyraznie dtuzszym wykrokiem niz
w galopie roboczym, przy czym dlugo$¢ wykroku jest osobniczg cechg konia. Konh
przez caty czas powinien by¢ prowadzony prosto i pod kontrolg jezdzca.

Klasa J — Type&Conformation (wg zasad ECAHO)

Konie przez sedzidow bedg oceniane indywidualnie, w pozycji na stéj, wedtug nizej
wymienionych kryteriow:

« Typ - 1-10 punktow

* Budowa (nogi, kloda, poprawnosc¢, harmonia budowy) — 1-10 punktow

Ocene koncowg stanowi Srednia z przyznanych punktéw. Zwyciezcg zostaje koh o wyzszej
punktacji. W przypadku takiej samej ilosci punktéw, zwyciezcg w tej kategorii zostaje kon
0 wyzszej punktacji za typ.

Konie powinny by¢ prezentowane w ogtowiu sportowym (z lub bez wedzidta, w zaleznosci
od typu ogtowia). Prezenter moze pokazywac konia w stroju jezdzieckim lub pokazowym.
Bandaze (owijki) na nogach sg niedozwolone.

Konie biorgce udziat w klasie otrzymaija flos.
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